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Carga Horária:

 60 horas(72 h/aula) 4 aulas semanais
Objetivos

 Interpretar  a  lógica  computacional  e  a  entender  sua  importância  na  programação  de

softwares;

 Interpretar e desenvolver pseudocódigos, fluxogramas e algoritmos;

 Compreender as estruturas básicas de programação estruturada, através da utilização na

prática de uma linguagem estruturada;

 Executar testes de mesa e depuração de software.
OBJETOS DO CONHECIMENTO

1.  Lógica de Programação:

◦ Conceito de lógica;

◦ Conceito de lógica de programação;

◦ Conceito de linguagens de programação;

◦ Linguagens Interpretadas e compiladas;

◦ Utilização das linguagens de programação.

2. Algoritmos:

◦ Conceito;

◦ Importância;

◦ Construção;

◦ Formas de representação.

3. Itens Fundamentais:

◦ Tipos de Dados: constantes e variáveis;

◦ Expressões: aritméticas e literais;

◦ Comentários;

◦ Comando de atribuição;

◦ Comandos de entrada e saída.

4. Estruturas de Decisão:

◦ Operadores relacionais e lógicos;



◦ Tomada de decisão simples;

◦ Tomada de decisão composta;

◦ Tomada de decisão por seleção.

5. Estruturas de Repetição:

◦ Repetição com teste no início;

◦ Repetição com teste no final;

◦ Repetição com variável de controle.

6. Estrutura Básica de Dados:

◦ Vetores;

◦ Matrizes.

7. Modularização:

◦ Funções;

◦ Funções com Passagens de Parâmetro.
Ementa do programa:

Compiladores  e  interpretadores.  Noção  de  algoritmo,  dado,  variável  e  instrução.  Tipos  e

estruturas  elementares   dedados.   Operadores.   Instruções   condicionais,   e   de   repetição.

Estruturas  compostas  de dados: vetores, matrizes. Subprogramas: funções, procedimentos e

recursão. Algoritmos e aplicações.
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Habilidades:

  Identificar as principais formas de representação de algoritmos.

 Desenvolver algoritmos utilizando o paradigma de programação estruturada. 



 Identificar e reparar erros lógicos ou de sintaxe em softwares.

 Compreender a forma de armazenamento e manipulação de dados, compreender o fluxo básico
da execução de um programa; 

 Desenvolver estruturas de seleção e decisão; 

 Entender os mecanismos de entrada e saída; 

 Usar corretamente os operadores lógicos, relacionais e aritméticos; 

 Desenvolver construções de iteração; 

 Conhecer os comandos, funções e procedimentos; 

 Montar algoritmos sequenciais e em blocos; 

 Entender os conceitos básicos de uma linguagem de programação;

 Desenvolver algoritmos para resolução de problemas de uso prático; 

 Desenvolver programas para resolução de problemas matemáticos e comerciais. 

PLANO DE AVALIAÇÃO

 Conteúdo a ser avaliado Tipo Valor
 Lógica de Programação
 Algoritmos
 Itens Fundamentais
 Estruturas de Decisão
 Estruturas de Repetição
 Estrutura Básica de Dados
 Modularização

 Atividades em Classe e Extra
Classe

Projeto em Dupla
(Desenvolvimento aplicação

Básica)

Avaliações Individuais   -
Téoricas e Práticas

3,5

1,5

5,0
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